
Kurzanleitung Scanner Ferret für kleine Objekte 

PAN, 12.Nov 2025  

 
Fig.1: Setup mit Testobjekt Fig.2: EröƯnung Creality Programm, Ignorieren 

Fig.3: Scanner mit PC verbunden 

Fig. 4: Wählen Neues Projekt 

Fig.5: Scan Parameter festlegen 

Fig.6. Erste Ansicht grün 

 

Langes Experimentieren mit Scanner Höhe  und 
Abstand, bis Objekt immer grün bleibt! 

LANGSAM drehen, max 1U/20 sec, wenn weisse 
Nebenbilder entstehen: LANGSAMER scannen 

Objekt von Seite, oben und genügend weit unten 
scannen, manchmal langsam freihändig! 

Erst dann Scan Starten! 

 

 



Fig. 7: Scannen, Drehteller ON, Scanner manchmal auf 
oben geschwenkt. Hier nun beendet. 

 

Fig. 8: Mesh Verarbeitung 

 

Fig.9: Exportieren als Mesh STL, in Ordner STL-Files 

 

Fig.10: Schnitt Ebene, wähle nur Objekt A 

 

Fig.11: Schnitt ausgeführt in BambuLab 
Innenseite Schneidzahn ungenau! 

 

Fig.12: Druckteil gesendet 

 

Fig.13: Gedrucktes Teil links, rechts Original  

 

Kommentar zu Creality Ferret 

Kopie und Original zeigen ähnliche 
Abmessungen, aber wie erwartet ist die 
Kopie nicht genau, Fehler ca. 0.2 mm 

Nicht geeignet für Kopie von kleinen LEGO-
Teilen, auch wegen glänzenden Oberflächen 

Für freihändiges Scannen ist der neue 
Creality Otter Lite 3D-Scanner, kabelloser 
3D-Scanner zu ca. 500 Euro vermutlich 
besser! 

 


