8. Test mit vier neuen Bauteilen mit Autorouter

PAN, 29. Juli 2022

Overview Target User Bauteile mit 3D Gehause

Velleman

Hersteller: <nicht eindeutig=

Gehiuse: Arduino-Uno_Shield_Rev3 (User)
Shield:

Beschreibung: Arduinc-Uno Shield

User:
Arduino Uno Shield Rev 3
Mit Velleman und long Stacks

{Arduine_Uno_Shield_Rev3 [T cefunden
* om0 Seawss
Piteh = 2.54mm
Arduino_N: Rev3.0 (Kopi id=100000019) User
rauino_Nano_Rev.J. Oopie von i1d= .
Hersteller: <nicht eindeutig= ArdUInO NanO ReV3
Gehause: ARDUINO-NANO_Rev3.0 (U . .
Afm:ESEEPROM:1KBytes.'F|2:-.h: 3(2;5;19& RAM: 2KBytes, (Kople von id= 1000001 9)
Beschreibung: Arduino-Nano Rec:3.0 . .
Megaizs mit USB und Arduino PCB
‘Alduino Mano_Rev3.0 [Kopie von id=100000019]) m_gefunden
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User:
DC Jack, Eigen Konstruktion
'DC Jack [T aefunden |gefunden

Note: No Pin Nr at Place 3




DC Jack

Hersteller: <nicht eindeutig>

definied in Symbol

Gehause: V8 DC Jack (User) P T
Steckverbinder (Elektroinstallation): Lang'och D'] ( Minimum Standard Prufung
— Lange 2.6 und 3.1 mm
%df fvm
L
Phone Jack USG r:

Hersteller: <nicht eindeutig>
Gehause: V8 Phone Jack (User)
Betatigung (Elektroinstallation):

L ser Bauteil

Phone Jack, Eigenbau Konstruktion
Phone Jack '

Gnd “ ¢ Out £
1L ) Note: No Pin Nr at Place 3 and 4,
. definied in Symbol
Langloch D1 (Minimum Standard Prifung)
Lange 2.6 mm
Schaltschema
Aufgabe: D2 von Arduino mit IO_2 Velleman
g mittels DUKO und Label verbinden
= = 1. Einfiigen TESTPUNKT DUKO und Label
= ZE e bei Arduino
%; _g% ™ 2 AT/ VAN
) [Pt X1 >3|Reset
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Bei Label Referenz D2 setzen

2. Einfigen TESTPUNKT DUKO und Label
bei Velleman

J1a

»—-INC

09 X2 »=INC
+ -+ —10_2
Y10 3

3. Grune Verbindungslinie von Labels zu
DUKOs klicken und bei beiden neu Signal
, D2“ benennen:

[+] Signal:

> |

[+] Signal: |mﬂE‘ﬂ V|




% OC Jack Phone Jack

Wellerman
N

Befehl Aktionen, Automatik und Assistenten:
- Autoplazierer starten

Auf der Platine mussen die Testpoints X1
und X2 in die Nahe der Arduino und
Velleman Pins verschoben werden.

Vorsicht: Linien nicht zerreissen!

Anschliessend kbnnen die Bauteilnamen X1
und X2 geloscht werden zur besseren
Ubersicht.

Auf dem Schaltplan dirfen die
Bauteilnamen und die Bezeichnung
TESTPOINT_VIA geloscht werden.
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Aktionen Automatik und Assistenten
- Autorouter
- Hybrid Autorouter oder Taste F9

Obwohl alle Verbindungen ausgewahlt,
wurden sind DC Jack und Phone Jack mit
diesem Autorouter NICHT verbunden!

Dies muss man manuell nachholen!

Mit CTRL F1 prufen: Verbindungen ok, aber

vorher Abstandsregeln verletzt!
Sorgfaltige Anderungen notwendig.

Siehe unten korrigiert bei 3D Ansicht ok
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Lotseite ok

Oberseite ok




